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Przygotuj scenariusz zaje¢é

Uzupelnij na podstawie diagnozy lokalnej:

a) WHO/kto bedzie brat udziat w zajgciach -
Rodzice z dzie¢mi ( grupy 4 osobowe w tym jedna osoba petnoletnia)
b) WHAT FOR/w jakim celu przeprowadzasz zajgcia —
-Przeczytanie ksigzki ,,Dzieje Brzescia Kujawskiego”;
-Spedzanie wspolnego czasu (rodzice 1 dzieci);

-Integracja z innymi zawodnikami, spedzanie czasu na §wiezym
powietrzu.

- Poznanie historii miasta

c) WHERE/gdzie odbedg si¢ zajecia (np. w czytelni lub w sali
komputerowej) —

Zajecia odbeda si¢ na dworze-jest to gra plenerowa

WHEN/kiedy (tutaj wpisz orientacyjny termin np. w tygodniu przed
poludniem) —

Sobota godz. 12

PLANOWANIE —

Glowny CEL warsztatu:
Cele szczegolowe warsztatu:

Glownym celem gry miejskiej bedzie integracja rodziny, zapoznanie
si¢ z innymi czlonkami grupy. Dosy¢ waznym bedzie tez to, Ze po
przeczytaniu ksiazki bedzie mozna poznaé¢ w rzeczywistosci histori¢
miasta.
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2. Wstepny schemat warsztatow

Postaraj si¢ przestrzega¢ ponizszych proporcji. Jesli czas zaje¢ wynosi np. 90
minut, to wstep powinien mie¢ okoto 10, czes¢ wtasciwa — 70, a zakonczenie
rowniez 10 minut. Uzupelnij swoj schemat (mozesz zmieni¢ czas trwania

warsztatow):

Gra bedzie trwata 2 godziny.

1. WSTEP — 10% (15 minut)

METODY I MATERIALY:
PRZEBIEG:

- np. powitanie

- poznanie Si¢ uczestniow
- zabawa integracyjna

- Zagajenie tematu

Po przedstawieniu si¢ 1 poznaniu grup, ktore bedg braty udziat w
zabawie, nastapi rozdanie materiatow niezbednych do gry (kartka z
mapa, kartka z pytaniami, dlugopis). Grupy nadaja sobie nazwe
druzyny.

Uczestnicy beda poproszeni, zeby podajac nazwe podali owoc lub
warzywo, ktore zaczyna si¢ na t¢ samg litere, np. Druzyna Fifi — figa;
Grupa Magdy — mango ; Team Piotra - pomidor

2. ROZWINIECIE — 80% (65minut)

METODY I MATERIALY:

PRZEBIEG:
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- np.podziat na grupy
- wyjasnienie regul i celow gry terenewej
- przebieg gry (do rozpisania pozniej)

Zabawa, ktorg planujemy zorganizowac, znaczgco bedzie
przypominata stynng gre w podchody. Jej zatozenia to
przemieszczanie sie z punktu A do punktu B itd., oraz odpowiadanie na
pytania, rozwigzywanie tamigtowek, a niekiedy wykonywanie zadan
ktore w owych punktach zostang umieszczone na trasie gry. Druzyny
bedqg poruszac sie zgodnie ze strzatkami, ktore bedg narysowane kredqg
na chodniku, ulicy.

Grupy najczesciej czteroosobowe zostang wyposazone

W ,, niezbednik gracza”, w jego sktad wchodzq: Kartka z mapkg oraz
kartka z zadaniami, dtugopis, notesik, plecak, soczek i batonik. Pytania
oraz zadania bedq zwiqzane z ksigzkq pt. ,,Dzieje Brzescia
Kujawskiego ™.

Pytan bedzie 10 i bedq rozmieszczone w charakterystycznych punkach
na trasie np. przy bibliotece, przy pomniku Wladystawa Lokietka, na
Urzedzie Miasta i Gminy (do wszystkich pytan bedq prowadzity
strzatki narysowane kredg na ulicy i chodnikach, oraz bedg
zaznaczone kropkami na mapie)

Kolejnos¢ odgadywania pytan i wykonywania zadan jest dowolna, ale
chcqc osiggnqgc dobry wynik, nalezy trzymac sie kolejnosci z mapy.
Wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza zakonczy gre miejskq z pelng
listq odpowiedzi i doktadnie wykonanymi zadaniami.

Przyktadowe pytania:

Kraina geograficzna, na ktorej potozony jest Brzes¢ Kujawski,

Jak miat na imie ksigze Kujaw, ktory nadal Brzesciowi prawa miejskie?;
Jak nazywa sie rzeka, ktora przeptywa przez Brzes¢ Kujawski?;

Stat si¢ nim Wiadystaw Lokietek 20 stycznia 1320 roku;

Jak miata na imie matka Wiadystawa Lokietka.

Rzeczpospolita Unia Europejska
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Przykiadowe zadania:

1. Policz, ile tawek jest na jeziorem;

2.1dz na dworzec i sprawdz o ktorej godzinie odjezdza najblizszy autobus
do Wioctawka,

3. Zbierz 10 lisci;

. Czyj pomnik znajduje si¢ na skwerku?;

5. Policz ile jest schodow w drodze na targowisko.

NN

3. ZAKONCZENIE — 10% (10minut)

METODY I MATERIALY:
PRZEBIEG:

- np. podsumowanie gry

- zapowiedz drugiej czesci spotkania za tydzien
Przewidziane sg trzy miejsca gtowne. Nagrody rozdane beda, kiedy ostatni
uczestnicy pojawig si¢ na mecie.

Wszyscy zawodnicy byli zadowoleni, poniewaz byla to inna forma spedzania
czasu, ktora zaowocowala w poznanie dziejow naszego miasteczka.

Dla uczestnikow ,, Gry miejskiej” polecam przeczytanie ksigzki

,» Dzieje Brzescia Kujawskiego 1 Ziemi Brzeskie)” oraz ,, Legenda o Brzesciu
Kujawskim”

Obie te ksigzki sg dostepne u nas w bibliotece

http://www.biblioteka.brzesckujawski.pl/
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